CURSO DE POS-GRADUACAO EM
POS-PRODUCAO DIGITAL NO CINEMA

Post-Graduation in Digital Post-Production for Cinema

Responsavel:
Professor Luis Fonseca
Coordenadores do curso:
Professora Iana Ferreira

Professor André V. Almeida

1. Apresentagao

A introducdo da tecnologia digital abriu novos desafios e possibilidades a produgio
cinematografica. Surgem novos equipamentos, funcdes profissionais, modelos de equipas e

métodos.

Face a exigéncia na definicdo de processos de pés-produgao, especificos da criagao artistica,
a pos-produgao cinematografica passou a estar integrada desde a preparagao, originando novos
processos colaborativos entre as diferentes areas profissionais de produgio, imagem, montagem
e som. Criaram-se novas abordagens e possibilidades na area da realizacdo, levando a atual

transicao de paradigma das praticas cinematograficas.

A Pis-Graduagao em Pds-Produgao Digital no Cinema visa a aprendizagem e dominio da cadeia de
procedimentos (workflow) da poés-producao digital, desenvolvendo conhecimentos transversais
técnicos, reforcando a colabora¢io em curso entre as dreas envolvidas e procurando novos

modelos de interseccao.

O curso, oferecendo uma formagio especializada no ambito da gestio da pds-produgio
digital no cinema, para além de propor uma dinamica de laboratério, proporciona o contacto

com profissionais convidados de reconhecido mérito.
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2. Competéncias a adquirir

- Conhecimentos transversais nas varias areas envolvidas no processo técnico de

pos-produgio;

- Conhecimento, conce¢ao e dominio dos modelos de produgao e comunica¢ao adequados as

novas formas tecnolégicas no cinema;

- Compreensio dos processos e desafios materiais e conceptuais da montagem, no contexto
das tecnologias digitais, suas tendéncias e desenvolvimentos futuros, bem como a sua

articulagao com as outras areas da pos-producao e workflows;

- Dominio do campo de possibilidades aberto por estas tecnologias na criacao de projetos,
tanto ao nivel do argumento como da realizagio, num processo integrado desde a concepgao

a sua finalizacao;

- Compreensio dos varios campos de intervencdo ao nivel do tratamento e finalizagao de
imagem na pos-produgdo, garantindo o eficiente planeamento na pré-producio e na

captacao de imagem, salvaguardando a fluidez da pés-produgao;

- Aquisi¢do de competéncias ao nivel de formatos e codecs, para a producao de exportagdes

finais (deliverables) profissionais;

- Conhecimento das técnicas e tecnologias profissionais de pés-produciao de som para filme,
desde a edicio de didlogos e montagem de som, até ao dominio dos formatos e

especificagoes de masters audio.
3. Destinatarios

Esta pés-graduagido destina-se a licenciados e/ou profissionais de 4areas do cinema,
audiovisual e outras areas relacionadas, interessados em adquirir e desenvolver conhecimentos e

competéncias na cria¢ao, gestao e aplicagao de tecnologia digital no cinema.
4. Candidatura

A candidatura ¢ efetuada através do preenchimento de boletim disponibilizado no site da
escola, com o carregamento de certificado de habilitagdes, suplemento ao diploma (caso

aplicavel) e Curriculum V'itae detalhado, de preferéncia contendo /nks para portfélio ou trabalhos.
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O juri de apreciacao das candidaturas podera, caso considere necessario, proceder a

entrevistas individuais.
5. Numero de vagas

15 vagas
6. Duragao do curso e ECTS

Duragio: 2 semestres

Créditos: 60 ECTS

7. Regime de funcionamento e calendario

O regime do curso ¢é presencial.
O horario das aulas é misto: diurno (com periodos intensivos de aulas) e pds-laboral. Todas as
UCs sio de frequéncia indispensavel.

O calendario e o horario serao publicados na pagina da escola.
8. Plano de estudos

O Curso Pés-Graduado de Especializagaio em Pés-Producao Digital em Cinema tem uma
duragdo de 2 semestres letivos, num total de 60 ECTS. A area cientifica predominante do curso é

Tecnologias de Pés-Produgao.

Todas as aulas sao lecionadas em portugués, com eventual exce¢dao no caso de professores

convidados internacionais.

1° SEMESTRE
TEMPO DE TRABALHO
AREA ,
UNIDADES CURRICULARES ) TIPO TOTAL DE | cREDITOS
CIENTIFICA
HORAS DE CONTACTO | HORAS DE
TRABALHO
, . 213 40 TP + 20 OT
Laboratério e projeto anual (a) 230 10
TPP (total 18+28: 80TP+400T) (total 18+25: 500) | (total 15+28: 20)
R 3 R 2.1.3 semestral
Produgao da Pés-Produgio 1 30 TP 125 5
Prod (s)
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TEMPO DE TRABALHO
AREA ,
UNIDADES CURRICULARES . TIPO TOTAL DE | cREDITOS
CIENTIFICA
HORAS DE CONTACTO | HORAS DE
TRABALHO
Principios e Processos do 213 semestral
. o 30 TP 125 5
Cinema Digital PP ®)
Montagem nos novos desafios 213 semestral
o 30 TP 125 5
do digital Mont (s)
Processamento de Imagem 213 semestral
B 30 TP 125 5
digital 1 Im (s)
2° SEMESTRE
TEMPO DE TRABALHO
AREA
UNIDADES CURRICULARES | CIENTIFIC | TIPO TOTAL DE | crEDITOS
A HORAS DE CONTACTO | HORAS DE
TRABALHO
, . . 2.1.3 40 TP + 20 OT
Laboratério e projeto anual (a) 250 10
TPP (total 1S+2S: 80TP+400T) (total 18+25: 500) | (total 15+28: 20)
Producao da Pés-Producio 2 213 semestral
30 TP 125 5
Prod (s)
Montagem e Composicdo de 213 semestral
30 TP 125 5
Imagem Im / Mont (S)
Processamento de Imagem 213 semestral
N 30 TP 125 5
digital 2 Im (s)
i R 2.1.3 semestral
Pés-Producio de Som 30 TP 125 5
Som (s)

TP: Tebrico-pratica; OT: Orientagao Tutorial

Laboratoério e projeto

Esta UC anual proporciona o espaco para o desenvolvimento de projetos dos alunos, aplicando
conhecimentos adquiridos e explorando as técnicas e cadeias de pds-producao digital de forma

criativa.
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Promove, igualmente, a interagdo ¢ o contacto com convidados de varias areas garantindo a

transversalidade dos conhecimentos partilhados.
Producgio da Pés-Produgao 1 e 2

A UC ocupar-se-a da organizacao do trabalho, da planificacdo, da gestao de cronogramas e do
desenho de novos workflows, tendo, simultaneamente, em conta a integracao de novas
metodologias no ambito da tecnologia digital. Considerar-se-do formatos como: pés-producao
no set, producao remota, filmagem /ive action, produgao virtual, efeitos visuais. Propoe-se também

abordar e desenvolver competéncias ao nivel da coordenagao e supervisao de pés-producio.
Principios e Processos do Cinema Digital

A UC tem como objectivo proporcionar a compreensao e pratica dos principios e processos do
Cinema Digital, desde o workflow a distribuicao. A abordagem tem como principio e foco de
interesse a colaboracao e interdependéncia das varias areas envolvidas na fase de pés-produgao,

explorando os seus pontos de convergéncia.
Montagem nos novos desafios digitais

A UC tem como objectivo desenvolver aptidoes tedrico-praticas sobre o papel da montagem nos
multiplos workflows de pés produgao contemporaneos e tendéncias futuras:
- Montagem remota, sef editing, virtual production, Inteligéncia Artificial.
- TFungbes emergentes da montagem: novas relacbes do montador e assistente, suas
ferramentas, aplicagoes e tendéncias.

- Softwares de apoio a montagem.
Tratamento de Imagem digital 1 e 2

Ao longo destas UCs pretende-se conhecer e compreender os processos de registo, intervencao e
tratamento da imagem digital em producdo e pods-producio, refletindo sobre as novas
possibilidades e formatos de trabalho.

Integrando a reflexdo e uma vertente pratica dos processos da imagem na pods-produgao,
abordam-se o planeamento, os procedimentos e os cuidados no registo da imagem
cinematografica. Visa-se, num processo de finalizagaio de imagem, garantir o fluido tratamento

ao nivel da qualidade técnica de captagao, efeitos visuais e corregao de cor.
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Montagem e Composi¢ao de Imagem

Esta UC propoe abordar os efeitos visuais no cinema, especificamente nos campos da imagem e
da montagem, no contexto da pés-produgiao, considerada desde a concepg¢ao a execugao pratica.
Tem também como objectivo, reflectir sobre a mudanca de paradigma na sua relagiao do cinema
com os efeitos visuais, procurando ampliar o pensamento para la do material capturado,
considerando as implicagdes e possibilidades que se abrem para a escrita de argumento e

realizacao.
Pés-Producido de Som

A UC visa desenvolver e aperfeicoar: técnicas de edigdo, montagem e gravacao de som em
¢ Gao, ¢
pos-produgao, conceitos e praticas de mistura de som para cinema, Masters e formatos finais de

som para projec¢ao e difusio publicas e comerciais.
9. Avaliagao e Certificagao do Curso

- A avaliagdo do curso ¢ continua, privilegiando a participagdo e a colaboracdo individuais e

coletivas. A avaliacdo resultante em cada UC ¢é sujeita a uma classificagdo na escala numérica

de 0 a 20 valores.

- Os alunos devem obter os 60 ECTS que compdem o curso, mediante o que lhes sera atribuido

o Certificado/Diploma de Pés-Graduagao em Pés-Producao Digital no Cinema.
10. Reingresso

O reingresso ¢é possivel sempre que esteja prevista a pos-graduagao no ano letivo seguinte e que

haja vagas disponiveis.
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